¢Qué es?
Es una disciplina creativa que combina
diferentes medios, como texto, imagenes,

video, animacion y sonido, para crear
experiencias visuales y digitales.

Principales Habilidades

e Disefio Grafico

e Produccion Audiovisual
e Desarrollo Web

* Interactividad y UX/UlI

Aplicaciones Multimedia

e Publicidad Digital

e Entretenimiento Digital
e Educacién Online

e Disefio Web

Herramientas Comunes Utilizadas
e LA

» Software de Diseno Grafico: Adobe
Photoshop, lllustrator, CoreIDRAW.

e Herramientas de Produccion
Audiovisual: Adobe Premiere, After
Effects, Final Cut Pro.

e Desarrollo Web: HTML, CSS, JavaScript,
WordPress, Adobe XD.

» Animacion y Modelado 3D: Blender,
Maya, Cinema 4D.

Proceso de Creacion de un Proyecto Multimedia

1.Investigacion: Comprender las
necesidades y objetivos del proyecto.

2.Conceptualizacion: Disefno de la
estructura y los elementos visuales.

3.Produccion: Creacion y montaje de los
elementos multimedia.

4.Revision y Feedback: Ajustes basados en
la retroalimentacién del cliente o publico.

5.Entrega Final: Presentacion del producto
terminado.




